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1.

1.1.

Inleiding

Deze handleiding bevat een omschrijving van de functies en/of functieblokken

welke aanwezig zijn in de library Library HCS3000 V1.10 KL.lib.

Per functie wordt voor de in- en uitgangen aangegeven welke doel deze heeft en

welk datatype te gebruiken.

Voor het toepassen van deze functies en/of functieblokken verwijzen wij u naar de
algemene handleiding van CoDeSys.

Functieblok KLOK — Schakelklok

Functie voor het maken van een schakelklok.

2?7
KLOK B)
(Groepsnaam Klok_status—
Groep_nr @ """" e, Klok_uitgangt—
Overwerk in ccommem

Yakantie set
VYakantie reset

KLOK

Naam: Datatype: Omchrijving:

Groepsnaam STRING(15) | Groepnaam.

Groep_nr BYTE Groepnummer.

Overwerk_in BOOL Digitale ingang voor overwerk.
Vakantie_set BOOL Digitale ingang voor vakantie (SET).
Vakantie_reset |BOOL Digitale ingang voor vakantie (RESET).
Klok_status INT Actuele groepstatus.

Klok_uitgang BOOL Digitale uitgang voor klok.
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